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@ Munzspielgerat mit einem eine Mehrzahl von uber Gewinn oder Verlust entscheidenden Anzeigefeldem 
aufweisenden Spietfeld 

Es wird ein Munzspielgarat mit elnem eine Mehrzahl von 
uber Gewinn oder Veriust entscheidenden Anzeigefeldem 
aufweisenden Spialf eld vorgeschlagen, das eine Auewerte- 
einricmung zur Auswertung der auf den Anzaigaf aJdem dar- 
gestettten Symbol kombinationen aufwetsi WerterWn 1st 
eine RisikospieJeinrichtung mm Erhdhen ernes bereits erziet- 
ten Gewinna bei Gefahr, diesen zu veriieren. vorgesahen, die 
uber eine Taste setzbar 1st Auf ejner Risikoanzetgeeinrich- 
rung warden der berets erziefte Gewinn und der durch die 
Risikoeinricntung erzselbare Gewinn angezeigt Oaf Rteike- 
anzeigeeinrichtung aind Speicher zugeordnat die mit einer 
^hleinnchtungverbundensind.AbMnglgvomEfyebniader 
H^k oapje^n richtung werdan bastimmta. in dan Speichem 
OaJpalcml/tB Wane der Zahleinrichtung zugefuhrt, und 
' abhangig vom Zahlerstand wird ein Zusatzgewinn gawihrt 
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1 Patentansprtiche 

1. MUnzspielgerSt mit einem eine Mehrzahl von 
iiber Gewinn oder Verlast entscheidenden 
Anzeigefeldern aufweisenden Spielfeld rait 
5 einer Auswerteeinrichtung zur Auswertung der 

auf den Anzeigefeldern dargestellten Symbol- 
kombination, mit einer Risikospieleinrichtung 
zum Erh6hen eines bereits erzielten Gewinns 
bei Gefahr diesen zu verlieren, wobei die 

10 Risikospieleinrichtung liber eine Taste setzbar 

ist und mit einer Risikoanzeigeeinrichtung von 
Gevinnwerten, die den bereits erzielten Gewinn 
und den erzielbaren Gewinn optisch hervorhebt, 
dadurch gekennzeichnet, 

15 daB der Risikospieleinrichtung (8 ,9, 61 # 66 ,91 

bis 67) eine Zusatzeinrichtung (66 , 68,7,71) 
zugeordnet ist, die eine Speichereinrichtung 
(66) und eine mit ihr verbundene ZShleinrichtung 
(7) aufweist, wobei abhSngig von den durch die 

20 Risikospieleinrichtung jeweils abgegebenen 

Ergebnissignalen die in der Speichereinrichtung 
(66) gespeicherten Werte der zahleiririchtung 
(7) zugefiihrt werden, die auch Bfei Verlust 
des erzielten Gewinns in dem unmittelbar 

25 darauffolgenden Risikospiel nicht gelBscht 

wird und wobei bei Erreichen eines vorgebbaren 
Zfihlerstandes die Zusatzeinrichtung ein 
Steuersignal fUr einen Zusatzgewinn abgibt. 

30 . 2. MOnzspielgerat nach Anspruch ,1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die ZShleinrichtung (7) mit 
einer Vergleichseinrichtung (71) verbunden ist, 
die den Z&hlerstand mit einem vorgebbaren 
Wert vergleicht und bei Erreichen des vorgeb- 

35 baren Wertes ein Steuersignal zur GewShrung 

des Zusatzgewinns abgibt. 



I 3. MttnzspielgerMt nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, dafi die Speichereinrichtung 
(66) fur jeden Gewinnwert der Risikoanzeige- 
einrichtung jeweils eine bestimmte Zahl 
speichert, die bei Gev&hrung des erzielbaren 

5 Gewinns durch die Risikospieleinrichtung 

dem jeveiligen ZShlerstand der ZShleinrichtung 
(7) zuaddiert wird. 

4. MQnzspielgerat nach Anspruch 3, dadurch 

10 gekennzeichnet, daB die Speichereinrichtung 

(66) als ein oder mehrere Festwertspeicher 
ausgebildet ist. 

5. MunzspielgerSt nach Anspruch 3 f dadurch. 

X5 gekennzeichnet, dafl die Speichereinrichtung : 

(66) als ein oder mehrere programmierbare 
Speicher ausgebildet ist. 

6. MUnzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
2o gekennzeichnet, dafl die programmierbaren 

Speicher abhSngig von dem Ausgangssignal 
eines Zuf allsgenerators geladen werden. 

7. MttnzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
25 gekennzeichnet, daB die programmierbaren 

Speicher abhSngig von der Auswerteeinrichtung 
(31) und/oder der Gevinnsteuerlogik (91) , 
die Spielfolgen, SpielzustSnde und die. 
Symbolkombinatlon erfassen, geladen werderi. 

30 

8. Milnzspielgerat nach einem der AnsprQche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Risikoanzeige- 
einrichtung (6) ein Feld flir den Verlust 

des Gewinnes aufveist, dem ein weiterer 
35 Speicher zugeordnet ist, vobei bei Gewinnverlust 
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1 die zahleinrichtung den in dem Speicher 

gespeicherten Wert zum jeweiligen Z&hlerstand 
zuaddiert. 

9. Miinzspielgerat nach einem der Anspriiche 
S 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet , daB die 

Vergleichseinrichtung (71) mit einem Fest- 
wertspeicher (52) £Qr Sonderspiele verbunden 
ist, der seinerseits an den SonderspielzShler 
(5) angeschlossen ist, wobei das Steuersignal 
10 von der Vergleichseinrichtung (71) der in 

dem Festwertspeicher (52) far Sonderspiele 
gespeicherte Wert zu dem schon vorhandenen 
zahler stand des SonderspielzShlers (5) hinzu- 
addiert wird, 

10. MtlnzspielgerSt nach einem der Anspriiche 1 bis 9, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Risikoanzeige- 
einrichtung Gewinnwertf elder (63) und den 
Inhalten der Spelchereinrichtung (66) ent- 

20 sprechenden Punktefelder (64) aufweist, die 

den Gewinnwertf eldern (63) zugeordnet sind. 

11. MOnzspielgerMt nach einem der Ansprtiche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, dafl die ZShleinrichtung 

25 (7) mit einem flfichigen Leuchtfeld verbunden 

ist, wobei abhSngig von dem zahlerstand der 
Z^bleinrlchtung {7) die beleuchtete FlSchen- 
bedeckung des Leuchtfeldes steuerbar ist. 
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15 MQnzspielger at mlt einem eine Mehrzahl von «h»^ 
Gewlnn oder Verlust ents cheidenden Anzeigefeldern 
aufwelsenden Solelfeld 

Die Erf indung geht aus von einem Mtinzspielgerat 
20 ait einem eine Mehrzahl von Ober Gewinn oder 

Verlust entscheidenden Anzeigefeldern aufwelsen- 
den Spielfeld nach der Gattung des Hauptanspruchs . 

Bel bekannten MilnzspielgerHten werden bei Spiel- 
25 beginn Gewinnsymbole , die auf Anzeigefeldern , 
erscheinen, in Umlauf versetzt. Nach zufalls- 
bedingtem Stillstand der Gewinnsymbole gibt die 
SymbolJeombination Auskunft ttber Gewlnn oder Verlust. 
Bekannte MOnzsptelgerate weisen auflerdem eine 
30 Risikospieleinrichtung auf, die bei einem 
bereits erzielten Gewinn Ober eine Taste in 
BetMtigung gesetzt werden kann. Oabei wird auf 
einer Rislkoanzeigeleiste, die verschiedene 
Gewlnnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn 
35 und der erzielbare Gewlnn optisch hervorgehoben . 
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I Bber einen in der Risikospieleinrichtung vor- 
handenen Zuf allsgenerator vird entschleden, ob 
der bereits erzielte Gewinn verloren geht Oder 
erhfiht vird. Bei ErhOhung des Gewinns wird dieser 
wilder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der 

5 nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- 
gehoben. Durch die Risikotaste kann der erzielte 
Gewinn erneut riskiert werden. Entscheidet der 
Zufallsgenerator der Risikospieleinrichtung, 
dafl der Gewinn verloren ist, leuchtet auf der 
10 Risikoanzelgeleiste "NIGHTS" auf und ein neues 
Spiel kann beginnen, das heifit, die Symbole 
der Anzeigef elder ktfnnen in Ualauf gesetzt werden. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, did 
15 Risikospieleinrichtung derartig bekannter MUriZ- 

spleigerMte dahingehend zu verbessern und aus-/ \ 
zubilden, daS dem Spieler zusStzlich zu dem 
tlblichen Rlsikospiel weitere Gewinnchancen .' 
signalisiert und angerechnet werden. 

20 

Diese Aufgabe wird erf indungsgemSB bei einexn 
MUnzspielgerSt nach den Oberbegrif f des Haupt- 
anspruchs durch die in dessen Kennzeichen 
angegebenen Merkmale gelSst. 

25 

Die Risikospieleinrichtung welst eine Risiko- 
anzeigeeinrichtugg auf , die aus unterschiediichen 
Feldern bestimmter Gewinnwerte besteht, wobei 
der Gewinnwert des bereits erzielten Gewinnes 
30 auf leuchtet und der erzielbare Gewinn durch ••• 

Bllnken optisch hervorgehoben ist, Jedem Gewinnwert 
ist ein Speicher zugeordnet, .der eine be- 
stinnnte Punktezahi speichert. Beim Wechsel 
von einen Gewlnnwertfeld auf das andere wird 
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1 die zugeordnete Punktezahl in einem ZShler 
aufaddiert, wobei bei einem bestimmten zahler- 
stand Sonderspiele zugeordnet werden. Durch die 
zusStzliche MSglichkeit Sonderspiele bei Be- 
tStigung der Risiko taste zu gevinnen, wird der 

5 Spielanreiz erhBht und der Spieler wird die 
Risikoeinrichtung hSufiger in Betrieb setzen. 

Durch die in den Unteranspriichen angegebenen weiteren 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
10 und Verbesserungen mBglich. Besonders vorteilhaft 
ist, daB auch bei Verlust des riskierten Gewinns 
Punkte zum Gewinn von Sonderspielen gesammelt 
werden kfinnen, so daB wenigstens Anrechte fiir 
einen spateren Gewinn gegeben werden. 



15 



Die Erf indung ist in der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachfolgenden Beschreibung 
nSher erlSutert. Es zeigen: 



20 



Fig. 1 die schaltungsgemafle Ausgestaltung 
des erfindungsgemSBen Miinzspiel- 
gerats; und 
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Fig. 2 eine Ansicht des erfindungsgemSBen 
MUnzspielgerSts. 
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In Fig. 1 sind fiinf Spielsymboltrager mlt dem 
Bezugszeichen 3 dargestellt, die in der Ansicht 
des Miinzspielger&ts nach Fig. 2 in einem Spiel- 
symbolfenster 2 zu sehen sind. Die Spielsymbol- 
trSger kfinnen zum Beispiel als UmlaufMSrper aus- 
gebildet sein, die auf ihrem Umfang die Symbole 
tragen. Die SymboltrSger 3 sind mit einer Auswerte- 
einrichtung 31 gekoppelt r die die Stellung der 
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1 SymboltrSger 3 zum Beispiel Qber die angedeuteten 
Gewinnkontakte ermittelt und einem mSglichen 
Gewinn zuordnet. Die Ausgangsleitungen der Aus- 
werteeinrichtung 31, die den Gewinncode angeben 
und in der Fig. 1 vereinfacht durch eine Leitung 
5 dargestellt sind, sind an die EingSnge eines 

. ersten vorsetzbaren ZShlers 61 und an die Eingange 
eines zweiten vorsetzbaren ZShlers 62 ange- 
schlossen, die zum Beispiel als Schieberegister 
ausgebildet sein konnen. Die Ausgtage der vor- 
10 setzbaren ZShler 61 , 62 sind mit einer Risiko- 

anzeigeeinrichtung 6 verbunden, wobei die Risiko- 
anzeigeeinrichtung Felder 63 mit Gewinnwerten in 
Form vonMUnzbetrSgen und in Form von Sonderspielen 
aufweist. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 ist 
15 fUr jedes Gewinnwertefeld 63 mit jeweils einem 
Speicher; zum Beispiel einem Festwertspeicher 66 r 
verbunden, die entsprechend den unterschiedlichen 
Gewinnwerten unterschiedliche Zahlen, im weiteren 
als Punkte bezeichnet, speichera. Dlese jeweils 
gespeicherten Punkte werden, wie aus Fig. 2 er- 
sichtlich, von der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
in den Gewinnwertfeldern 63 zugeordneten Punkte- 
feldern 64 angezeigt. Die EingSnge der Festwert- 
speicher 66 sind auBerdem an eine Clockleitung lo 
angeschlossen, die ihrerseits mit der Clockleitung 
der ZMhler 61 , 62 in Verbindung steht. Die Aus- 
gSnge der Festwertspeicher 66 sind Ober eine Logik- 
schaltung 68, die UND-Gatter aufweist , mit einer 
zahleinrichtung 7 verbunden, deren AusgSnge an. 
die Eing&nge einer Vergleichseinrichtung 71 ange- 
schlossen sind. Der Ausgang der Vergleichsein- ' 
richtung 71 wird einem Speicher fur Sonderspiele 52 
zugefilhrt, der eine bestimmte Anzahl von Sonder- 
spielen spelchert, und dessen AusgSnge mit einem 
SonderspielezShler 5 verbunden sind. 
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Weitere.EingSnge 51 des SonderspielezShlers 5 
sind an die AusgMnge des ersten vorsetzbaren 
ZMhlers 61 angeschlossen, die den Gewinnwerten 
der Sonderspiele der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
zugeordnet sind. Entsprechend ist ein Mflnz- 
speicher 4 vorgesehen, der mit den AusgSngen 
. des ersten vorsetzbaren ZShlers 61 verbunden 
ist, die den Gewinnwerten in MOnzbetrSgen der 
Risikoanzeigeeinrichtung 6 zugeordnet sind. 

Die Gewinnsteuerlogik 91 steuert die Rlsiko- 
spieleinrichtung und ist mit der Auswerte- 
einrichtung 31 verbunden, Eine Risikofreigabe- 
ieitung 92 ist an einen Eingang eines Flip-Flops 93 
angeschlossen, an dessen anderem Eingang der 
kontakt der Risikotaste 9 anliegt. Der Ausgang 
des Flip-Flops 93 geht auf einen Eingang eines 
UND-Gatters 94, an dessen anderem Eingang der 
Ausgang eines Zufallsgenerators 8 anliegt. 
Der Eingang des Zufallsgenerators 8 ist mit 
der Taste 9 verbunden. Der Ausgang des UND- 
Gatters 94 ist direkt mit elnem Eingang eines 
weiteren UND-Gatters 95 und Ober einen Inverter 
97 mit einem dritten UND-Gatter 97 verbunden. 
Die zweiten Eingtage der UND-Gatter 95 und 97 
sind mit der Risikosteuerlogik 91 verbunden 
und erhalten ein Signal, wenn der Gewinncode 
gesetzt werden soil. Der Ausgang des UND-Gatters 
95 liegt an den Clock-EingSngen der vorsetzbaren 
zahler 61, 62 und der Ausgang des UND-Gatters 97 
1st an die LOscheingSnge der vorsetzbaren 
zahler 61, 62 angeschlossen. Die Risikosteuer- 
logik 61 steuert einen Timer 67, der mit dem 
zweiten vorsetzbaren Zffliler 62 verbunden ist. 
Zur Freigabe der Zfthleinrichtung 7 ist die Risiko- 
steuerlogik 91 mit der logischen Schaltung 68 
verbunden. 
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1 Die Wirkungsweise der vorliegenden Schaltung 
wird in folgenden beschrieben. 

Die SymboltrSger 3 werden in Umlauf gesetzt 
und zufallsbedlngt angehalten. Die Auswerte- 
5 einrichtung 31 stellt fest, ob ein Gewinn 
Oder ein Verlust eingetreten ist. Im Falle 
eines Gewinnes gibt die Auswerteeinrichtung 31 
ein Signal an die Risikosteuerlogik und auBerdem 
liegt der Gewinncode. an ihren AusgSngen an. In 
10 den vorsetzbaren ZShlern 61, 62 wird der Gewinn- 
code gesetzt, wobei die Ausg&nge des ZShlers 61 
das dem Gewinncode entsprechende Gewinnwertfeld 63, 
zum Beispiel 0,30 DM der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
ansteuern, so dafi dieses Gewinnwertfeld 63 auf- 
15 leuchtet. Entsprechend leuchtet das dem Gewinn- 
wertfeld 63 zugeordnete, in Fig. 2 dargesteilte 
Punktefeld 64 auf. Die Ausg5nge des zweiten . vor- 
setzbaren ZShlers 62 steuern das n§chst hahere 
Gewinnwertfeld, zum Beispiel 0,60 DM, an, wobei 
20 uber den Timer 67 die Anzeige in der Weise ge- 
steuert wird, dafl das Gewinnwertfeld 0,60 DM 
mit dem Gewinnwertfeld •NICHTS" abwechselnd auf- 
leuchtet. Das blinkende Feld zeigt den durch die 
Risikoeinrichtung erzielbaren Gewinn an. Wird ' 
25 die Risikotaste 9 betStigt, so wird der Zuf alls- 
generator 8 und das Flip-Flop 93 angesteuert, wobei 
an dem zweiten Eingang des Flip-Flops das Signal 
far die Risikofreigabe Qber die Leitung 92 aniiegt. 
Ia Falle eines Gewinns liegt an dem Ausgang des 
30 UND-Gatters 94 zum Beispiel eine logische Einsj 
an und Ober das weitere UND-Gatter 95, an dessen 
zweitem Eingang das "Setze Gewinncode 11 Signal" 
aniiegt, werden (Iber den Clock-Eingang der ?Mhler 
61, 62 diese weitergeschoben, .so dafl nunmehr das 
35 Gewinnwertfeld 0,60 DM als erzielter Gewinn und 
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das zugeordnete Punktefeld 64 aufleuchten und 
das Gewlnnwertfeld 1,20 DM als erzielbarer 
Gewinn nit dem "NICHTS" Feld abwechselnd blinkt. 
Bel dem Wechsel von einem Gewlnnwertfeld 63 auf ' 
das andere, d.h. abhangig vom Clockimpuls an den 
ClockeingSngen der ZShler 61, 62, erhalt der 
*ugeordnete Festwertspeicher Ober die Leitung lo 
ein Signal und die in ihm gespeicherten Punkte, 
zum Beispiel fiinf , werden Ober die logische 
Schaltung 68 in der Zahleinrichtung 7 zu dem 
vorhandenen Zahlerstand aufgezShlt. Der Zahler- 
stand der Zahleinrichtung 7 wird fiber die Ver- 
gleichseinrichtung 71 mit einem in ihr vorhandenen 
Schwellenwert, zum Beispiel 300, verglichen und 
erreicht der Zahlerstand diesen Schwellenwert, 
so gibt die Vergleichseinrichtung 71 ein Signal 
an den Festwertspeicher 52 und ein Rucksetzsignal 
an die Zahleinrichtung 7 ab. in dem Festwert- 
speicher far Sonderspiele 1st eine bestimmte Anzahl 
von Sonderspielen gespeichert, die auf dem Sonder- 
spielzahler 5 aufaddiert werden. 
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1st die Risikotaste 9 betatigt worden und hat der 
zufallsgenerator auf Verlust entschieden, so 
liegt am Ausgang des UND-Gatters 95 eine logische 
Null an, so dafl am Clock-Eingang der ZShler 61, 62 
eine Mull anliegt und Ober den Inverter 96 eine 
logische Bins am OND-Gatter 97 anliegt. Da auch 
an seinem zweiten Eingang eine logische Eins 
anliegt, veist auch seln Ausgang eine logische 
Eins auf und die vorsetzbaren ZShler 61, 62 werden 
gelflscht und die Risikoanzeigeeinrlchtung 6 zeigt 
■NICHTS" an. Die Risikosteuereinrichtung 91 gibt 
ein Sperrslgnal Ober die Rlsikofrelgabeleitung 92 
ab, so daB ein wslterer Tastendruck der Risiko- 
taste 9 keine Hirkung hervorruft. Somit kann das 
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nonnale Spiel mlt dem Omlauf der SymboltrSger 9 
von neuem beginnen, wobei die bis zum Verlust 
des erzielten Gewinnes durch Einsatz der Risiko- 
spieleinrichtung gewonnenen Punkte erhalten bleiben 
und nicht verlorengehen . 

• Wird die Risikotaste 9 innerhalb einer vorgegebenen 
2eit nach einera erzielten Gevinn, wShrend der 
die Risikoanzeigeeinrichtung 6 aufleuchtet und 
bllnkt, nicht betatigt, so wird nach dieser 
vorgegebenen Zeit der erzielte Gewinn von der 
Auswerteeinrichtung 31 direkt ttber den Eingang 
41 und/oder den Eingang 51 auf den Mdnzspeicher 
4 und/oder den SonderspielezShler 5 aufgebucht.' 
Das nonnale Spiel mit dem Omlauf der Symboltrkger 
9 kann dann weiter fortgesetzt werden. 

Fig. 2 zeigt die Ansicht eines Mlinzspielgerates 1 
entsprechend der vorliegenden Erfindung. in 
dem Spielsymbolfenster 2 sind die fUnf als 
Umlaufkorper ausgebildete Symboltrager 3 zu 
erkennen. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 1st 
als Risikoleiste 63 mit dem erzielten bzw. er- 
zielbaren Gewinn und als Punkteleiste 64 dargestellt, 
wobei die Punkteleiste 64 die durch das Rlsiko- 
spiel erreichbaren Punkte anzeigt. In dem Muiiz- 
speicher 4 wird dem Spieler die ihm zur Verfaguiig 
stehende Geldsumme und in dem SonderspielezShler 5 
die erzielten Sonderspiele angezeigt. Der Punkte- 
zShler 7 zeigt die bereits erzielten Punkte an. • 



In der Pig. l ist dem "NICHTS" Feld kein Pest- 
wertspeicher 66 zugeordnet, so dafi bei Verlust 
des schon erzielten Gewinns keine Punkte auf 
die ZShleinrichtung 7 aufgezfihlt werden. 
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jn einea .weiteren Ausftthrungsbeispiel kann aber 
auch far den Verlustfall eine bestiiamte Punkte- 
zahl vorgesehen werden, die auf die ZShlein- 
^richtung 7 aufgezahlt wird. Daait ist fur den 
^Spieler eih weitererAnreiz run. Betatigen der 
Risikoeinrichtung gegeben. 

Die in den Festwertspeichem 66 gespeicherten 
Punktezahlen werden direkt auf den Zahler 
. aufgezahlt, das heiBt, es wird eine Addition 

,, ; .vorgenommen. Es ist aber auch denkbar, dafl 
weitere Einrichtungen , zum Beispiel eine Multi- 
pliziereinrichtung, zwischen Festwertspeicher 66 

,^.und ZShleinrlchtung 7 geschaltet sind 

^rlh den oben beschriebenen ersten AusfQhrungs- 

beispiel ist die Speichereinrichtung 66 als 
^.stwertspeicher ausgebildet. Bel einer weiteren 
^usfuhrungsfor» besteht die Speichereinrichtung 66 
us .einem oder mehreren programmierbaren Speichern. 
.deh er'zielten bzw. erzielbaren Gewinnwerten 
sordhet'en Pdhkte. werden dabei von eineV 
* ftSHpftt*" 2«fallsgenerator bestimt, 

^r |u£alisgenerator die jeweiligen programmer 
r, fhtsprechend den Punkten ladt. 

Sriielbjaren Punkte und der Inhalt der je- 

,T ^f^ k0nnen aber auch »on der Auswerte- 
|Icntung^. 31 bzw. der Gewinnsteueriogik 91 
J*9ig>$;tai Spielzustanden Oder Spielfolgen 
■T abhangig von der Stellung der SymboltrSger, 
.die Punkte anzeigen konnen, bestimt werden.* 
^weitere Wirkungsweise entspricht der in 
jlin AttSf|hruhgsbelspiel beschriebenen. Die Zusatz- 
fflhne, die ttber die erfindungsgemaBe Risiko- 
einrichtung abhangig von der Punktezahl in der 
'"^fnrichttung 7 erreicht werden konnen, bestehen 
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in Sonderspielen, die in dem SonderspielzUhler 
aufaddiert werden. Es ist aber auch denkbar, 
dafl die bei Erreichen einer bestinnnten Punkte- 
zahl in der Zahleinrichtung 7 erzlelbaren Zusatz- 
gewinne in der MBglichkeit des Nachstartens der 
Symboltrager 3 oder anderer Bedienungsmfiglichkeiten 
zur Erhflhung der Gewinnchance bestehen. 

Bei der in der Fig. 2 dargestellten Ansicht des 
Mdnzspielgerates 1 zeigt die Zahleinrichtung 7 
die bereits erzielten Punkte in digitaler Weise an. 
In eineo anderen Ausfuhrungsbeispiel steht die 
Zahleinrichtung mit einem flachigen Anzeige- 
oder Leuchtenfeld in Wirkverbindung, das je nach 
bereits erzielter Punktezahl flMchig. beleuchtet wird 
und die optisch hervorgehobene FISchenbedeckung 
1st ein Mafi far die erreichte Punktezahl. 



20 



25 



30 



35 



MUNZSPEICHER SONDERSPIELE 



H8.00 



inn 

IUU 
7 




PUNKTE 



Din 



RISIKOLEISTE 
100 

PUNKTE 



50 


150 

ma 


25 


80 






5 


20 

— 1. 


2/40 


10 


1,20 




-,60 


2 


-30 


1 



^9 



FI&2 



ZAHlER *\ 



ZAHlER 



T 



4 



V- 



Nummer: 3334474 

IntCI* G 07 F 17/34 

AnmeldetSB: 2>. September 1983 

Offenlegungstag: 5.Apn'M984 

3334474 



■Cf-L 
■C=-C 



rO=- 



-0:: 



66 



7U 



ZAHLER 




IOC - 



sc 



12 



2>0 



-30 



.to 



3= 



r » 1 



91 



92 



□ 




67 



no.i 




<j What is proposed is a coin-operated gaming machine with a playing field having a plurality of display 
| fields making win or loss decisions, said machine having an evaluation device for evaluating the 
jj symbol combinations represented on the display fields. Furthermore, a risk-playing device for 
I increasing an already achieved win, with the risk of losing it, is provided and can be set by means of a 
3 1^ The win already achieved and the win which can be achieved by means of the risk device are 
| indicated on a risk display device. The risk display device is assigned memories which are connected 
| to a counting device. In dependence on the result of the risk-playing device, specific values stored in 
j the memories are fed to the counting device, and an additional win is granted in dependence on the 
3count? 
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